
2. La brujita
Nombre: Fecha:

2.º de Primaria · Tabla del 4. Resuelve cada operación, recorta las piezas y pega cada una en la casilla de su resultado.

28 4 8

32 40

20

24 12

16

3×4 4×2 4×7

4×10 4×4 8×4

1×4 4×6 4×5
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2. La brujita · Solución
Tabla del 4

3×4 = 12 4×2 = 8 4×7 = 28

4×10 = 40 4×4 = 16 8×4 = 32

1×4 = 4 4×6 = 24 4×5 = 20
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